La actividad es una adaptación del juego televisivo “Quién quiere ser millonario” y fue desarrollada sobre una plantilla básica de Marc E. Damon.

La presentación es interactiva, de modo que todos los botones son operativos y el juego progresa en función de las respuestas de los alumnos.
Advertencia importante: NO USAR EL TECLADO durante la presentación sino solo el ratón.

Después de dar una respuesta correcta, hay que pasar el ratón por encima de la banda roja que indica el dinero ganado, para conectar con la siguiente pregunta.

Cuando se da una respuesta incorrecta, hay que pasar el ratón por encima de la respuesta correcta (marcada en verde), para conectar con la diapositiva FINAL DEL JUEGO. En esta misma diapositiva aparecerá un botón NUEVO JUEGO, que conecta con el siguiente juego.
Se han hecho tres juegos por nivel. Se proponen dos dinámicas:

1) EQUIPOS. La clase se divide en tres equipos.

2) INDIVIDUALES. Se hace el juego previo de las tarjetas para elegir al concursante. En este caso, el resto de los alumnos hará de público. Cuando termine el primero, se volverá a elegir a otro concursante. En total podrán ser tres. Si se opta por esta segunda dinámica, se pueden utilizar las fichitas de abajo.

De momento no se ha podido resolver el siguiente problemilla técnico: al usar un comodín, el icono de este desaparece, pero al pasar a la siguiente pregunta, vuelve a aparecer en la pantalla. De modo que es el profesor quien tiene que recordar qué comodines se han usado y no permitir que en un mismo juego un comodín se use más de una vez.

El contenido de las preguntas corresponde al de los manuales:

A1: Aula Internacional 1, unidades 1 a 8

B2.1: Gente 3, unidades 1 y 2. 

En el juego del B2.1, las preguntas 3 y 10 están relacionadas con el contexto educativo y los materiales adicionales de la autora de la actividad. Por lo tanto, conviene cambiarlas.

El profesor que utilice la actividad en sus clases puede sustituir todas las preguntas y respuestas para adaptarlas a sus necesidades. Ha de recordar sin embargo que si decide cambiar el orden de las respuestas correctas, tendría que cambiar también los vínculos de varias diapositivas. Para ahorrar tiempo, se recomienda conservar el orden de las respuestas correctas, a saber:

	PREGUNTAS
	RESPUESTAS CORRECTAS

	
	JUEGO 1
	JUEGO 2
	JUEGO 3

	1
	B
	B
	C

	2
	D
	C
	B

	3
	C
	A
	D

	4
	B
	C
	B

	5
	B
	A
	D

	6
	C
	B
	D

	7
	C
	D
	D

	8
	A
	B
	D

	9
	D
	A
	C

	10
	A
	A
	C

	11
	C
	A
	A

	12
	D
	B
	A


Si se opta por el concursante individual, se pueden  usar las siguientes tarjetas para elegirlo. El profesor pone delante de cada alumno una de ellas boca abajo, da las instrucciones y todos a la vez miran su tarjeta. El primero que resuelva la tarea, grita “Primero” y deja su tarjeta boca abajo; el segundo grita “Segundo” y hace lo mismo. Al final, el profesor recoge todas las tarjetas en el orden en que los alumnos han completado la tarea. El primero que la haya hecho sin ningún error, será el concursante.

TARJETAS PARA A1

Selección 1.  (sobre la actividad 11 de la p.24 de Aula Internacional 1)
Todas las frases a continuación significan “Te quiero”. ¿En qué lengua?

Respuestas correctas:

	Ti amo.

Kimi o ai shiteru.

Ya tyebya lyublyu.

Obicham te.

S’ agapó.

Je t’aime.

Ik hou van jou.

Seni Seviyorum.
	italiano

japonés

ruso

búlgaro

griego

francés

holandés

turco


Modelo de tarjeta para los alumnos:



Selección 2. (sobre la actividad 3 de la p.11 de Aula Internacional 1)
¿Qué nacionalidad tienen estas personas?

Respuestas correctas:

	Mercedes Sosa
Fernando Botero

Mario Benedetti

Carolina Herrera

Santiago Calatrava

Alicia Alonso
	argentina
colombiano

uruguayo

venezolana

español

cubana


Modelo de tarjeta para los alumnos:


Selección 3. (sobre la actividad 1 de la p.130 de Aula Internacional 1)

Relacionad las prendas con los países dones estas son tradicionales.

Respuestas correctas:

	guayabera

ñandutí

rebozo

poncho
	Cuba

Paraguay

México

Chile 


Modelo de tarjeta para los alumnos:


TARJETAS PARA B2.1

Selección 1.  

Ordenad las siguientes palabras alfabéticamente.

Respuestas correctas:

	1. berenjena

2. berrear
3. bisnieto
4. bizantino
5. brújula
6. bruma


Modelo de tarjeta para los alumnos:


Selección 2. 

Relacionad las palabras genéricas con los ejemplos.
Respuestas correctas:

	planta
utensilio

prenda

mueble

recipiente
	azafrán
cuchillo

chaleco

cómoda

florero


Modelo de tarjeta para los alumnos:


Selección 3. 

Relacionad los nombres de los actores con los de sus personajes.

Respuestas correctas:

	Antonio Banderas
Penélope Cruz
Salma Hayek
Javier Bardem
	El Zorro
Raimunda
Frida Kahlo
Ramón Sampedro 


Modelo de tarjeta para los alumnos:


Todas las frases a continuación significan “Te quiero”. ¿En qué lengua?





Ti amo.


Kimi o ai shiteru.


Ya tyebya lyublyu.


Obicham te.


S’ agapó.


Je t’aime.


Ik hou van jou.


Seni Seviyorum.�
holandés


griego


japonés


turco 


búlgaro


italiano


ruso 


francés


�
�






¿Qué nacionalidad tienen estas personas?





Mercedes Sosa


Fernando Botero


Mario Benedetti


Carolina Herrera


Santiago Calatrava


Alicia Alonso�
cubana 


argentina


español 


venezolana


colombiano


uruguayo�
�






Relacionad las prendas con los países dones estas son tradicionales.





guayabera


ñandutí


rebozo


poncho�
México


Cuba


Chile 


Paraguay�
�






Ordenad las siguientes palabras alfabéticamente.





bruma


bizantino


berrear


brújula


berenjena


bisnieto








Relacionad las palabras genéricas con los ejemplos.





planta


utensilio


prenda


mueble


recipiente�
cómoda


florero 


cuchillo


azafrán


chaleco�
�






Relacionad los nombres de los actores con los de sus personajes.





Antonio Banderas


Penélope Cruz


Salma Hayek


Javier Bardem�
Frida Kahlo


El Zorro


Ramón Sampedro 


Raimunda�
�









